
CMEBTI DINORAH RODRIGUES PEÇANHA   

PROJETO  

FOLCLORE: O BRASIL QUE VIVE EM NÓS 

"Como a gente brinca, canta e conta o nosso?" 

 

Período Agosto/2026 (22/08 – Dia do Folclore) 

 

Responsável Professoras e equipe 

 

Público-alvo Crianças de 4 a 6 anos – Grupo V e Grupo VI (Pré-Escola) 

 

JUSTIFICATIVA 

O folclore brasileiro é um patrimônio vivo, repleto de personagens, lendas, músicas e 
brincadeiras que fazem parte da identidade cultural do país. Aproximar as crianças dessa 
riqueza por meio de experiências sensoriais, artísticas e lúdicas fortalece o pertencimento 
cultural e a apreciação pela diversidade das tradições brasileiras. 

OBJETIVOS 

• Conhecer personagens e histórias do folclore brasileiro. 

• Vivenciar brincadeiras, músicas e expressões artísticas de origem folclórica. 

• Desenvolver o senso de identidade cultural e o amor pelas tradições brasileiras. 

 

ATIVIDADES / VIVÊNCIAS PROPOSTAS 

• Contação de lendas folclóricas: Saci, Curupira, Boto, Iara 

• Confecção de personagens folclóricos com sucata e massinha 

• Teatro de sombras com personagens do folclore 

• Cantigas de roda e parlendas 

• Brincadeiras folclóricas: ciranda, escravos de Jó, passa-anel 

• Culinária: receitas do folclore brasileiro 

• Mural dos personagens folclóricos 

• Caça ao Saci no pátio 

• Jogo da memória folclórico 

 

CAMPOS DE EXPERIÊNCIA / BNCC RECURSOS NECESSÁRIOS 

EI03EO01  |  EI03EO06  |  EI03EF01  |  
EI03EF02  |  EI03EF04  |  EI03TS01  |  EI03TS02 

Materiais de artes, sucata, ingredientes para 
culinária, equipamento de som. 

 

AVALIAÇÃO / ACOMPANHAMENTO PEDAGÓGICO 

Observação do envolvimento nas brincadeiras e da criatividade nas produções. Registros fotográficos 
e portfólio. 
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